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Ogrenme siirecinde kullanilabilecek teknoloji kullanimini destekleyen
bazi 6gretim stratejileri:

Egitsel bir videoyu izlettikten sonra, video igerigi ile ilgili 6grencilere (acik uglu, kisa
yanit gerektiren sorular, dogru-yanlis sorulari vb.) cesitli sorular sorabilirsiniz.
Ogrenciler video igerigi hakkinda kendilerine soru soruldugunda, videoyu tekrar izledikleri
zamandan daha fazlasini hatirlar (Johnson & Mayer, 2009).

Ogrencilerden bir konuyu kisa bir video (3-4 dk) ile anlatmalarini isteyebilirsiniz.
Daha sonra 6grenciler birbirlerinin videolarini ¢egitli yonlerden degerlendirebilir. (Egitmenin
aclk uglu soru veya rubrik ile degerlendirme kriterlerini dnceden belirlemesi 6nerilir.)

Okuma yaparken ya da egitsel bir video izlerken 6grencilerden not almalarini
isteyebilirsiniz. Daha sonra d3renciler aldiklari notlari, arkadaslariyla paylasabilir.

Ogrencilerin, bir konuda kendi kendilerini test edebilecekleri degerlendirme araglari
(acik uglu, dogru/yanlis, coktan secmeli tipi vb sorular.) kullanabilirsiniz.

Ogrenme Yonetim Sistemleri (Sakai vb.) veya diger gevrimigi 6grenme ortamlarini
kullanarak bir konuya iligkin, 6grencilerin icerik ve ilgili konudaki on bilgileri
hakkinda ayrintili 6z agiklamalarini isteyen elestirel duglinme sorulari sorabilirsiniz.
Ornegin; “Eger ... olsaydi ne olurdu?, “.... hakkinda ne diisiinliyorsunuz, neden?*, “... 'ya
katiliyor musunuz, neden?”, “Siz olsaniz bu problemi nasil ¢dzerdiniz?*, “.. hakkinda bir
ornek verir misiniz?“ vb.

Ogrencilerin kendi kendilerine galigirken pratik yapabilecekleri test veya quiz
calismalan hazirlayabilirsiniz. Egitmen, yalnizca sinifta test/quiz gibi degerlendirme
etkinlikleri yaptiginda 6grencilerin 6grenmesi gelismez. Yapilan aragtirmalar, 6grencilerin
kendi kendilerine calisirken hatirlama alistirmalari yaptiklari zaman 6grenmelerinin
gelistigini gostermektedir (Karpicke ve ark., 2009).

Es zamanl toplanti aracglari ile (Sakai’deki Canli ders araci, Zoom vb.) dersinize farkl
bir kurumdan ogretim elemani davet edebilirsiniz. Canl toplanti surecinde etkilesimli
olarak soru-cevap etkinligi gibi ¢esitli etkinlikler yapabilirsiniz.

Ogrenme Yonetim Sistemlerindeki cesitli araclarla ders igeriginizi bolumlere
ayirabilirsiniz. Ornegin Sakai’de yer alan Ders lzlencesi araci ile igerigi haftalik olarak
boélimlere ayirarak sunabilirsiniz.

Ogrencilere konuyu tamamlayici okuma ve dinleme (makale, kitap bolimd, video vb.)
kaynaklari sunabilirsiniz. Ogrencilerinizden bu kaynaklari, hazirladiginiz érnek vakalara
veya yonergelere dahil etmelerini isteyebilirsiniz (forum vb ile).

Bir konuda cgesitli 6gretim materyalleri (makale, e-kitap, kitap bolimu, video vb.)
sunarak, ogrencilerden konuya iligkin bir infografik hazirlamalarini ve daha sonra
derste sunmalarini isteyebilirsiniz. infografikler, 6grencilerin okuma, aragtirma ve
elestirel distinme becerilerini gelistirerek, bilginin farkli sekilde sunulmasina olanak saglar.
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