
Üretken b�r öğrenme
�ç�n 8 öğret�m
stratej�s�*
BU ÇALIŞMA ÜRETKEN ÖĞRENMEDEN
FAYDALANILARAK TASARLANMIŞTIR.

Üretken öğrenme (generative learning) gelen bilgiyi
kullanılabilir bilgiye dönüştürme sürecidir. Bu ifade,
var olan bilgilerin düzenlenmesi ve yeni bilgilerin
mevcut bilgiyle bütünleştirilerek, öğrenmenin
öğrenilecek bilgilerden aktif olarak anlam
oluşturduğu fikrine dayanmaktadır.

*Kaynak: Fiorella, L., & Mayer, R. E. (2016). Eight ways to promote generative
learning. Educational Psychology Review, 28(4), 717-741.
https://doi.org/10.1007/s10648-015-9348-9
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"Öğrenc�ler�n materyal�n
yazılı veya sözlü b�r
açıklamasını oluşturması."

Örneğ�n, kalb�n nasıl
çalıştığına da�r b�r met�n
bölümü okuyan öğrenc�den,
materyalden ne anladığını
sözlü olarak açıklaması
�steneb�l�r.

Ö Z  A Ç I K L A M A
Y A P M A  
( S E L F - E X P L A I N I N G )

"Öğrenc�ler�n, yazılı veya
sözlü b�r özet
oluşturması."

Örneğ�n, öğrenc�lerden b�r
konuyu kend� cümleler�yle
özetlemeler� �steneb�l�r.

Ö Z E T L E M E
( S U M M A R I Z I N G )

"Soyut kavramların somut
nesnelerle �l�şk�lend�r�lmes�
ve öğretmen�n drama (jest,
m�m�k vb.) kullanması"

Örneğ�n, soyut b�r konunun
anlatımında öğrenc�lerden
maket hazırlamaları
�steneb�l�r.

Öğrenc�ler�n öğren�len
materyal üzer�nde b�r
uygulama test� yapması"

Örneğ�n, öğrenc�lerden b�r
konuya �l�şk�n kısa met�nler
okumaları ve daha sonra
met�n üzer�nde serbest
hatırlama test� yapmaları
�steneb�l�r.

"Öğrenc�ler�n öğren�lecek
materyal� başkalarına
açıklayarak anlatması."

Örneğ�n, öğrenc�lerden
kalb�n nasıl çalıştığına da�r
b�r met�n bölümünü
okumaları ve sınıf
arkadaşlarına �lg�l� kısmı
anlatması �steneb�l�r.

"Öğrenc�ler�n, b�r kavram
har�tası, b�lg� har�tası veya
matr�s graf�k düzenley�c�
oluşturması."

H A R İ T A L A N D I R M A
( M A P P I N G )

"Metn� tasv�r eden b�r ç�z�m
hayal etmek."

H A Y A L  E T M E
( I M A G I N I N G )

H A R E K E T E  G E Ç İ R M E
/ C A N L A N D I R M A
( E N A C T I N G )

KENDİ KENDİNİ TEST
ETME (SELF-TESTİNG)

"Öğrenc�ler�n b�r b�lg�n�n
ç�z�m�n� oluşturması."

Ç İ Z İ M  ( D R A W I N G )  

B A Ş K A S I N A  Ö Ğ R E T M E
( T E A C H I N G )
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